Stormwind Simulator uppdatering - pdivitys
Version 4.3.76 (20.1 2016)

Ystavillisesti I6yda suomenkielinen versio hieman alempana.

Basta Stormwind Simulator anvandare,

A) En programuppdatering finns tillgdnglig

Ny version: 4.3.76
Versioner som kan uppdateras: 4.1.n

Forbattringar:

1

Nytt startfénster

Programmet sade inte mycket under uppstart och i vissa fall (forsta start) kunde starten ta lang tid. Nu har Stormwind
Simulator en ny splash-screen, ett litet fonster som genast kommer fram vid start. Nu ser du ocksa hur vissa inladdningar
avancerar, hall ett 6ga pa den lilla svarta rutan uppe till vénster!

Uppdaterad HUD

Samlingen av symboler, innehéllande bl.a. kompassriktning, fart, varvtal, &r uppdaterad och innehéller nu tydligare
information for trippmétning, logg (total korstracka per battyp) och totala motortimmar. Timern &r flyttad till den har
symbolgruppen (var tidigare i statusfaltet langst uppe i rutan). Vidare indikeras nu tva riktningar, gyro (felfri) samt
magnetisk (innehallande missvisning). Tills vidare &r bagge synliga samtidigt men det ar tankbart att vi i framtiden later
anvandaren valja detta, eller att battypen inverkar.

Night vision HUD

Nu regleras alla grafiska element i displayen enligt [jusmangden i omgivningen. T.ex. vid nattkdrning lyser de endast svagt.
Ny information i radarn

Du ser nu din position (lat, lon) i radardisplayen.

Automatiskt byte av kartblad

Om du akiverar "Follow mode” byter simulatorn sjalv kartblad da du nédrmar dej kanten av det aktuella bladet. Follow
mode aktveras i allménhet med tangenten F och gor att kartan justeras sa att din position alltid ar mitt i bildskarmen.
Instéllningar sparas

Tidigare maste du alltid vélja radarns plats pa nytt och stélla in sjokortets egenskaper (transparens, ljusstyrka mm.) vid
varje programstart. Nu sparas dessa; vid féljande programstart ar instéllningarna sasom du senast lamnade dem.
Automatisk navigation

Detta &r en underhallande ny egenskap. Du kan lata baten kora sjalv och bara sitta ombord som lat passagerare och folja
med hur farden framskrider. Du véljer ett mal, t.ex. bland de nya meny-alternativen (meny/Position/Go to [plats]) eller tar
fram ett kartblad (vilket som helst) och trycker LEFTSHIFT-P for att markera malposition. Baten kor sedan sjalv till den plats
i farleden som &r ndrmast din markerade position. Farden sker i farleder.; baten valjer en av de kortaste rutterna men inte
nodvandigtvis den allra kortaste. Ytterligare kan du vélja malposition fran en av dina sparade simulationer, for de har ju
alltid en start-plats — som nu alltsa fungerar som destinationsplats.

Den hér nya automatiska navigationen kan ha en relevant vbetydelse i samband med skolning, for den frigor utbildarens
hénder och tankar fran framférandet av baten. Utbildaren ar nu fri att koncentrera sej pa 6vriga saker som berér
framfarten, medan han/hon och publiken tillsammans ser hela handelseférloppet. Utbildaren kan anvénda redskapen
(karta, radar, handkompass) liksom vid normal kérning men behover inte hela tiden styra for att garantera att baten kor
ratt. Framforande av en snabb bat kraver all koncentration och det finns ingen ledig tid eller tankekapacitet for annat.

En svaghet ar att batarna (robotarna) fortfarande kan kollidera med varandra. Batarna haller i allméanhet lite till hoger i
farleden men an snabbare bat som hinner upp en ldngsammare kan latt kéra pa den langsammare. For tillféllet maste vi ha
overseende med denna "egenskap” men smaningom kommer vi att bygga in Al for lokala situationer, av vilka en &r att
mota annan bat.

Nya tangentdefinitioner
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Malposition fér automatisk navigering

Standardtangenten for detta ar LEFTCTRL-P.

Malposition for egen omplacering i sjokortet

Standardtangenten da du omplacerar dej i sjokortet ar fortfarande P men denna var tidigare "hard-kodad” i systemet och
kunde inte dndras. Vi har nu gjort “ompositionering” till en definierbar tangent.



Eftersom nagra tangenter har andrat maste du definiera dem. Det lattaste sattet att fixa tangenterna &r att starta Controllers.exe och
valja "Desktop defaults” eller "Laptop defaults”, darefter spara med Ok. Du kan naturligtvis ocksa placera de nya funktionerna
(markerade med N/A) pa valfria, lediga tangenter liksom aven bakom olika styrenheters tryckknappar. Notera att du kan skriva ut
dina tangentdefinitioner. Valj --> Notepad och du far en komplett lista i Windows-programmet Anteckningar. Du kan skriuva ut den
genast, eller mala/kopiera for att formattera den battre i ett separat ordbehandlingsprogram.

Felkorrigeringar

1. Senaste kérningen sparades inte i Autosave
Inte bara senaste korningen, utan praktiskt taget alla installningar férblev osparade dd man avslutade programmet. En av
installningarna berorde bildskdrmarna; om man hade 3 skarmar, maste man alltid omdefiniera dessa vid programstart.
Detta gallde inta alla anvéandare/versioner, utan ndrmast dem som hade spar av &ldre versioner pa hardskivan/usb-stickan.
Problemet orsakades av de nya batarna (Fiskefartyget samt Combat Boat 90). Vi hoppas att alla parametrar nu sparas da
man avslutar programmet. Lat oss héra genast, om sa inte ar fallet!

2. Vita linjeméarken
En s& enkel sak som borttagning av de skandinaviska tecknen 336 orsakade trubbel for linjemérkena. Nu &r modellen
uppdaterad.

3. NMEA out till flera serieportar
Output till tva eller flera serieportar orsakade en konflikt or programkrash. Vi har nu testat med tva portar och hoppas att
det fungerar med hur manga som helst.

4. Krash i enskilda fall vid ARPA pa
Om man var langt ute i havet och inga ARPA-mal fanns i narheten, kunde programmet krascha vid aktivering av ARPA med
LEFTCTRL-A.

B) Sa hér uppdaterar du

Uppdateringen fungerar nu via internet och du behéver en natuppkoppling. Om du kan surfa i nétet, kan du uppdatera Stormwind
Simulator.

Uppdateringen sker inne i simulatorprogrammet.

Néar en uppdatering blir tillganglig, laddas den upp till www.stormwind.fi. Din simulator (version 4.1.0 eller hogre) kan direkt hamta
uppdateringen darifran. Nar du har hamtat den, skall den annu installeras. Uppdateringar installeras alltid pa det stéllet dar
simulatorn finns (hardskiva eller USB-sticka). Om du kér simulatorn i flera olika datorer, eller bade fran hardskiva och USB-sticka, ar
det bast att kdra uppdateringsfunktionen separat for dem alla.

Simulatorn har en "base version” och en "updated version”. Basversionen dr den som levererades till dej ursprungligen. Den
uppdaterade versionen ar alltid hogre an basversionen. Du kan endast installera en uppdatering till en hdgre version &n den
nuvarande (ev. redan uppdaterade) versionen.

1. Starta Stormwind Simulator.

2. Tryck Esc och valj i menyn Settings/Update.

3. Tryck "Check updates” for att se om uppdateringar hittas. Ingenting hamtas eller installeras nu &nnu, det har bara berattar
dej om det finns nya uppdateringar.

4. Tryck "Get updates” for att hamta uppdateringen frén stormwind fi.

5. Tryck “Install updates” for att installera den hamtade uppdateringen. Notera att programmet i det har skedet kanske vill
hamta ytterligare datafiler.

6. Starta om Stormwind Simulator. Uppdateringen &r i kraft efter omstart.

OBS 1!
Simulatorn har nya tangenterfunktioner. Dessa &r inte definierade i din tidigare verison, sa du maste definiera dem. Det
enklaste sittet att atgiarda detta ar:

1. Ké&r [USB-sticka eller hardskiva]:\Stormwind\controllers.exe
2. Ifénstret som dppnas, tryck "Desktop defaults” eller “Laptop defaults.
3. Tryck OK

OBS 2!

Om du av nagon orsak vill bli av med uppdateringen, radera da alla filer i biblioteket:
[USB-sticka eller hardskiva]:\Stormwind\MyUpdates

Systemet aterstills da till den ursprungliga versionen som levererades pa USB-stickan.


http://www.stormwind.fi/

FIN

Hyvid Stormwind Simulator kéyttdjd,

A) Ohjelmapiiivitys on saatavilla

Uusi versio: 4.3.76
Paivitykseen vaadittu versio: 4.1.n

Korjauksia ja parannuksia:

1

Uusi kadynnistysikkuna

Ohjelma ei kertonut paljoakaan kdynnistyksen yhteydessa ja tietyissa tilanteissa (ensimmdinen kdynnistys) saattoi kestaa
kauan. Nyt ohjelmassa on uusi splash-screen, pieni ikkuna joka tulee esille heti kun kdynnistat. Naet nyt myos kuinka tietyt
tietolataukset etenevat — pida vasenta ylanurkkaa silmalla!

Péivitetty HUD

Symbolikokoelma, jossa mm. kompassisuunta, nopeus, kierrosluku, on paivitetty ja sisaltdd nytt enemman ja selkedmpaa
tietoa trippimittaukselle, lokille (ajettu kokonaismatka per venetyyppi) ja moottoritunneille. Ajastin on siirretty tdhan
ryhmaan (oli aikaisemmin ylarivissd). Lisaksi on nyt kaksi suuntaindikaatiota, gyro (virheetdn) sekd magneettinen (jossa
magneettinen virhe). Toistaiseksi molemmat tiedot ovat ndkyvissd yhtdaikaa mutta on mahdollista ettd tulevaisuudessa
annamme kayttdjan valita ndist4, tai ettd valittu venetyyppi vaikuttaa niihin.

Night vision HUD

Nyt kaikkien graafisten tietoelementtien kirkkaus sopeutuu ymparéivan maailman valonmaaraan. Esimerkiksi yoajossa ne
nakyvat vain himmeina.

Tutkassa uusi informaatio

Naet nyt sijaintisi (lat, lon) tutkandytdssa.

Karttalehden automaattinen vaihto

Jos aktovoit "Follow mode:n” simulaattori vaihtaa itse sopivampaan karttalehteen kun ldhestyt nykyisen karttalehden
ulkoreunaa. Aktvoit yleensa Follow moden painamalla F — tdma sijoittaa merikartan siten, etta aina olet itse
sen/kuvaruudun keskella.

Asetukset tallentuvat

Aikaisemmin sinun piti aina sijoittaa tutkan uudestaan ja saataa merikartan ominaisuudet (lapindkyvaisyys, kirkkaus jne.)
ohjelman kaynnistyksen yhteydessa. Nyt nama tallentuvat; seuraavan kdynnistyksen yhteydessa ovat kuten viimeksi jatit ne.
Automaattinen navigaatio

Tama on uusi, varsin viihdyttava piirre. Astu veneeseen ja istu laiskana matkustajana, seuraa matkan etenemista. Valitse
matkalle maaranpaa, esimerkiksi valmiista vaihtoehdoista valikossa (valikko/Position/Go to [paikka]) tai ota esille
kartalehden (minka tahansa) ja kerro kohdesijainnin painamalla LEFTSHIFT-P. Vene ajaa sen jalkeen itse siihen vaylan
kohtaan joka on Idhimpana antamasi sijaintia. Matka etenee vaylissa; vene valitsee itse yhden lyhyimmista reiteistd mutta ei
valttamatta kaikkein lyhyimman. Lisaksi voit valita maaranpaan tallentamistasi simulaatioista, koska niisséhan on aina myos
tieto lahtdsijainnista — tdma siis nyt toimii kohdesijaintina

Uudella automaattisella navigaatiolla sattaa olla merkitystd koulutukselle, silld se vapauttaa kouluttajan kadet ja ajatukset
veneen jatkuvasta hallinnasta. Kouluttaja on nyt vapaa keskittymaan muihin asioihin jotka liittyvat etenemiseen, samalla
kun hédn yhdessa yleison kanssa nakee jatkuvan tapahtumien etenemisen. Kouluttaja voi kayttaa valineet (merikartta, tutka,
kasikompassi) kuten tavallisen ajon yhteydessd mutta hanen ei tarvitse koko ajan ohjata taatakseen ettd menndan oikein.
Nopean veneen ajaminen vaatii kaiken huomion eika ole vapaata aikaa tai ajatuskapasiteettia mihinkdan muuhun.

Heikkous on etta veneet (robotit) edelleen voivat térmata toisiinsa. Yleensa ne pitavat hieman oikalle vaylissa mutta
nopeampi vene, joka saa hitaamman kiinni, sattaa ajaa suoraan paalle. Toistaiseksi meidén pitaa elaa taman "piirteen”
kanssa mutta hiljalleen tulemme lisddmaan keinoalya paikallisia tilanteita varten, joista yksi on toisen veneen kohtaaminen.

Uudet ndppaimistomaaritykset

1.

Automaattisen navigaation kohdesijainti

Vakiondppain télle on LEFTCTRL-P.

Oman aluksen uudelleen sijoittaminen merikartassa

Vakionappain télle on edelleen P, mutta tdma oli aikaisemmin "kovakoodattuna” jarjestelméassa, eika sita pystynyt
muuttamaan. Nyt "uudelleensijoitus” on maariteltdva nappain.

Helpoin tapa saada ndppaimet ajat tasalle on kdynnistaa Controllers.exe ja valita "Desktop defaults” tai “Laptop defaults”, joka jalkeen
tallennaa painamalla Ok. Voit tietysti my®s sijoittaa uudet toiminnot muihinkin ndppaimiin jos haluat, kuten myds ulkoisten
ohjainkahvojen painonappien taakse. Huomioi etté voit tulostaa nappainmaarityksesi. Valitse --> Notepad niin saat taydellisen listan
toiminnoista ja niiden nappainpainalluksista Windowsin Muistiinpanot-ohjelmaan. Voit tulostaa listan heti tai maalata/kopioida
toiseen tekstinkasittelyohjelmaan jos haluat luoda sille tyylikkddmman ulkoasun.



Virheenkorjauksia

1. Viimeisin ajo ei tallentunut Autosave:en
Ei pelkdstaan viimeisin ajo, vaan miltei kaikki muutkin asetukset jaivat tallentumatta ohjelman lopetuksen yhteydessa. Yksi
naista oli nayttodjen asetukset; jos oli esim. 3 ndyttoa kaytdssa, niiden piti aina maaritelld uudestaan ohjelmankaynnistyksen
yhteydessa. Virhe ei esiintynyt kaikilla, vaan paéaosin niilla joilla oli aikaisimpien versioiden jaljet levylld/tikulla. Ongelman
aiheuttajat olivat uudet alukset, kalastusalus sekd Combat Boat 90. Toivomme ettd asetukset nyt tallentuvat oikein;
pyydamme heti ilmoittamaan jos nain ei ole.

2. Valkoiset linjamerkit
Niinkin yksinkertainen asia kuin skandinaavisten merkkien aao:n poistaminen aiheutti ongelmia linjamerkeille (pa svenska
“linjemArke"). 3D-malli on nyt paivitetty.

3. NMEA out moneen sarjaporttiin
Output kahdelle tai useammalle sarjaportille aiheutti ohjelman kaatumisen. Olemme nyt testanneet kahdella ja toivomme
ettd toimii myos useammalla portilla.

4. Satunnaiset kaatumiset kun ARPA tuli pélle
Jos oli kaukana ulkomerella eika olut ARPA-kohteita Iahelld, ohjelma saattoi kaatua kun ARPA-aktovointi tapahtui
painamalla LEFTCTRL-A.

B) Nidiin pdiivitdt
Paivitys toimii nyt internetin valityksella joten tarvitset nettiyhteyden. Jos voit surffata netissd, voit paivittaa simulaattoria.
Paivitys tapahtuu itse simulaattoriohjelman sisalla.

Kun paivitys valmistuu, se ladataan yl6s osoitteeseen www.stormwind.fi. Sinun simulaattorisi (versio 4.1.0 tai korkeampi) voi hakea
paivityksen suoraan sieltd. Kun se on haettu, sitd pitdd vield asentaa se. Paivitys asennetaan aina siihen paikkaan josta simulaattori
ajetaan (kovalevy tai USB-tikku). Jos kdytat simulaattoria monessa eri tietokoneessa, tai seka kovalevylta ettd USB-tikulta, sinun taytyy
suorittaa paivitystoimenpide kaikille néille erikseen.

Simulaattorilla on “"base version” ja "updated version”. Pohjaversio toimitettiin sinulle alunperin. Péivitetty versio on aina korkeampi
kuin pohjaversio. Voit ainoastaan paivittaa nykyista versiota (pohja tai paivitetty) suuremmalla versiolla.

1. Kaynnistd Stormwind Simulator.

2. Paina Esc ja valitse valikosta Settings/Update.

3. Paina "Check updates” nahdaksesi 10ytyko péivityksia. Mitaan ei haeta eikéd asenneta vield, toiminto vain kertoo sinulle
16ytyykod uusia péivityksia.

4. Paina “"Get updates” ladataksesi paivitystiedoston osoitteesta stormwind.fi.

5. Paina "Install updates” asentaaksesi paivityksen. Huomioi ettd ohjelma saattaa haluta hakea lisaa tiedostoja tassa
vaiheessa.

6. Kaynnistad Stormwind Simulator uudelleen, jonka yhteydessa paivitys astu voimaan.

HUOM 1!
Ohjelmassa on uusia toimintoja jotka ohjataan uusilla ndppimiston painalluksilla. Ndiden painallusten maaritykset puuttuvat
aikaisemmassa versiossasi, joten sinun pitda maédritelld ne. Helpoiten teet sen néin:

1. Kaynnista [USB-tikku tai kovalevy]:\Stormwind\controllers.exe
2. Esille tulleessa ikkunassa, paina "Desktop defaults” tai “Laptop defaults.
3. Paina OK

HUOM 2!

Jos jostain syysta haluat poistaa paivityksen, poista silloin kaiki tiedostot hakemistosta:
[USB-tikku tai kovalevy]:\Stormwind\MyUpdates

Tall6in jarjestelmd palautuu USB-tikulla alunperin toimitettuun verioon.


http://www.stormwind.fi/

