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Stormwind Simulator v. 4.3

27.12 2015

Komma igang

Det har dokumentet skrives da vi har version 4.3 av
Stormwind Simulator. Den forra versionen av dokumentet
gallde for Stormwind Simulator 3 och stora andringar har
skett sedan dess.

Den mest synliga andringen &r att hela simulatorns
anvandarinterface ser annorlunda ut nu. Tidigare hade vi
ett separat startfonster, dar man gjorde alla installningar,
och simulationen startade da man tryckte pa Start-
knappen.

Borjande fran version 4.0.0 hoppar programmet direkt in i
simulationen vid uppstart. Nagot separat startfonster finns
inte langre och det var ju ocksa ganska onddigt. Allt som
man kunde gora tidigare i startfonstret kan man goéra nu
ocksa, fast under simulationens gang. Vi har alltsa lyckats
gora en ganska smidig implementation, dar programmet
kan reagera pa andringar utan att avbryta nagot.

En markant andring ar att simulationen alltid fortsatter dar
du lamnade den senast, da avslutade programmet. Om du
kérde i 30 knop utanfér Aggskar och stangde simulatorn,
kér du 30 knop utanfér Aggskar vid nésta programstart.
Vadret ar som du lamnade det, liksom tidpunkt och annat.
Notera 4nda, att medtrafikanterna 4r omflttade — dessa
sparas inte.

ALLMANT

Du flera mgjligheter att paverka simulationens innehall.
Oberoende av vilka dina instéllningar &r, forsoker
simulatorn alltid presentera dej en omgivning som &r
autentisk och verklig.

Kom ihag att allt innehall produceras automatiskt.
Utgangsmaterialet kommer bl.a. fran Lantmateriverkets
terrangdatabas, Trafikverkets navigationsmaterial och
Skogsforskningsinstitutes databaser dver skogsbestandet.

Paasta alkuun

Kun tatd dokumenttia tehdaan, meilld on versio 4.3
veneilysimulaattorista. Edellinen versio dokumentista oli
ohjelmaversiolle 3 och suuria muutoksia on tullut sen
jalkeen.

N&kyvin muutos on ettd simulaattorin kayttoliittyma on
taysin uudenlainen. Aikaisemmin meilla oli erillinen
kaynnistysikkuna, jossa kaikki asetukset tehtiin, ja
simulaatio kdynnistyi kun painoi Start-nappia.

Alkaen versiosta 4.0.0 ohjelma hyppaa kaynnistyessaan
suoraan simulaatioon. Erillista kdynnistysikkunaa ei enaa
ole, ja sehan olikin melko turha. Kaikki mitd pystyi
aikaisemmin tekemaan kaynnistysikkunassa pystyy nytkin
tekemaan, mutta simulaation aikaina. Olemme siis
luoneet varsin sujuvan toteutuksen, jossa ohjelma reagoi
muutoksiin keskeyttamatta mitaan.

Olennainen muutos on etta simulaatio nyt jatkuu siita
mihin jatit sen viimeksi, kun poistuit ohjelmasta. Jos ajoit
30 solmun vauhdilla Aggskérin edustalla ja lopetit, ajat 30
solmua Aggskarin edustalla kun seuraavan kerran
kdynnistat ohjelmaa. Saa on kuten jatit sen, yhta lailla
kuin ajankohta ja muukin. Huomaa kuitenkin etta
kanssalilkenne on muuttunut, se ei tallennu.

YLEISTA

Sinulla on monta mahdollisuutta vaikuttaa simulaation
sisaltoon. Riippumatta asetuksistasi, simulaattori pyrkii
aina ndyttdamaan sinulle todellisuutta vastaava sisallon.

Sinun on muistettava, ettd kaikki sisaltd on tuotettu
automatiikalla. Laht6aineisto tulee mm.
Maanmittauslaitoksen maastotietokannasta,
Liikenneviraston navigaatioaineistosta ja
Metsantutkimuslaitoksen metsanpeittotietokannoista.



Aven om allting inte ser visuellt precis
lika ut som i verkligheten, ar de
geografiska positionerna korrekta. Det
kan du enkelt konstatera genom ha
framme sjokortet, med
"positionsringen" pakopplad, och kéra
pa en strand. Du kommer att se att
batens kol traffar strandlinjen
samtidigt som positionsringen i
sjokortet traffar strandlinjen som ar
inritad i sjokortet. Detta &r i nastan
alla lagen mycket exakt, och om det
finns sma avvikelser, beror dessa helt
enkelt pa att det ar kast i
utgangsmaterialet. Detta igen kan
bero pa att materialet kan vara
uppdaterat vid olika tidpunkter, av
olika myndigheter.

Det kan ocksa forekomma sma skillnader mellan sjokortets
navigationsobjekt och det som du ser i simulatorn - igen
av samma orsak, materialet dr uppdaterat vid olika
tidpunkter.

Ibland kan en t.ex. en port av tva lateralméarken (réd +
gron) saknas helt och hallet, eller vara ersatt med endast
det ena maérket, det som markerar "innerkurvan”, trots att
bagge ar inritade i kortet.

Det hander ocksa ganska ofta, att méarkena éar flyttade, ofta
sa att farleden blivit smalare, eller sa att man maste goéra
en lite langre runda omkring t.ex. en udde. Detta gors for
att uppratthalla farledens nominella djup, da havsbottnen
stiger eller slammar igen, och vattnet blir grundare.

Trafikverket uppdaterar inte papperskorten och ENC-
materialet i samma takt, oftast ar ENC-materialet nyare,
och darfor kan man hitta avvikelser.

Vinterlandskap i simulatorn (kommer da man viiljer december, januari eller februari som tidpunt) - Talvimaisema
simulaattorissa (tulee kun valitsee ajankohdaksi joulukuun, tammikuun tai helmikuun)

Tid och rum

Simulatorn hanterar tid exakt, sdsom tiden avancerar i
verkligheten. Simulatorn hanterar noggrannt plats och

Nyfiken mas pa brygga i Jurmo. En mas
kan leva 6ver 30 dr - Utelias lokki
laiturilla Jurmon saaressa. Lokki
saattaa eldd yli 30 vuotta.
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Vaikka sisélto ei aina ole tdsmalleen
kuten todellisuudessa, ovat
maantieteelliset sijainnit oikeita. Sen
voit itse helposti todeta ajamalla
rantaan samalla kun sinulla on
merikartan "sijaintirengas” paalla.
Tulet huomaamaan, ettd veneen koli
koskettaa rantaviivaan samalla kun
sijaintirengas merikartassa koskettaa
siihen piirrettyyn rantaviivaan. Tama
on miltei kaikissa tilanteissa tarkkaa,
mutta jos esiintyy pienid poikkeamia,
tama johtuu siita etta
ldhtoaineistossa on poikkeavuuksia.
Tama taas voi johtua siita, etta
aineisto on péivitetty eri aikaan, eri
viranomaisilla.

Voi myds esiintya pienia poikkeavuuksia merikarttaan
piirrettyjen navigaatio-objektien ja simulaattorin
nakyman valilla - taas johtuen samasta syystd, ettd
aineisto on péivitetty eri aikaan.

Joskus voi esim. kahden lateraaliviitan muodostama
portti (punainen + vihred) puuttua kokonaan, tai olla
korvattuna vain silla viitalla joka maarittelee
"sisdkaarteen", siitd huolimatta ettd molemmat ovat
piirrettyna merikarttaan.

Melko usein voi myds havaita ettd merkkien sijainnit ovat
muuttuneet, usein niin ettd vayld on kaventunut, tai ettd
joutuu tekemdan pidemman kaaren esim. niemen ympari.
Tata usein tehdaan jotta vaylan nimellis-syvyys sailyisi,
silla meren pohja nousee ja tayttyy pikkuhiljaa.

Liikennevirasto ei paivita paperikarttoja ja ENC-aineistoa
samaan tahtiin, usein ENC-aineisto on tuoreempaa, ja
siten voi esiintya pienia poikkeavuuksia.

Aika ja tila
Simulaattori kasittelee ajan tarkasti, siten kuin se etenee
todellisuudessa. Simulaattori kasittelee tarkasti sijainnin ja



rum. Jordens rundhet ar med i alla kalkyler. Noggrann
hantering av tid och rum ger dej en bas for autentisk
kdrning i alla lagen.

Navigationsljus

Ytterligare vill vi ge navigationsljusen ett separat
omndmnande. Simulatorn uppratthaller tusentals
ljussektorer, ljusfarger och ljussekvenser. Dessa ér alla
exakta, med en tidsmassig noggrannhet pa i medeltal
nagon hundradedels sekund och riktningsmassigt en
negligerbar del av en grad. Det, att simulatorn anvander en
exakt matematisk modell fér position och tid, medfor
ocksa att ljusen t.ex. byter farg i ratt 6gonblick, d& man kor
forbi med baten. Och naturligtvis &r alla sekvenser som i
verkligheten, liksom t.ex. linjemarkenas ljussektorer som i
allmanhet ar mycket smala. Vi ar dock medvetna om att
det i verkliga livet existerar ljuslogik som vi inte har
implementerat, darfor att den inte ar inskriven i ENC-
materialet. Ett exempel &r ljusen pa vissa vindkraftverk;
dessa har en "intern blink-ordning” som inte simulatorn
kanner till. Man kunde saga att flera vindkraftverk lyssnar
pa samma hjarta.

UPPSTART

Kom ihdg: USB-stickan mdste vara inkopplad i en USB-
port, dven om du kér programmet fran hardskivan!

Da du startar simulatorn forsta gangen, ser du foljande
lage i datorskdrmen:

Start: Wed 24.06.2015 16:05:00 Sol: 03:55 - 13:23 - 22:50 GMT+2 DST
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tilan. Maapallon pydreys on mukana kaikessa
laskennassa. Tarkka ajan ja tilan hallinta antaa sinulle
pohjan autenttiseen ajoon kaikissa tilanteissa.

Navigaatiovalot

Lisdksi haluamme antaa navigaatiovaloille maininnan
erikseen. Simulaattori yllapitaa tuhansia valosektoreita,
-vareja ja -sekvensseja. Nama ovat kaikki tarkkoja,
muutaman sadasosa sekunnin ajallisella tarkkuudella ja
asteen murto-osan suuntatarkkuudella. Se, etta
simulaattorissa on tarkka matemaattinen malli ajalle ja
paikalle, tuo myds mukanaan sen, etté valojen varit
vaihtuvat oikealla hetkelld, kun etenee veneella. Ja
luonnollisesti kaikki sekvenssit ovat kuten
todellisuudessa, kuten esim. linjamerkkien valosektorit,
jotka yleensa ovat varsin kapeat. Olemme kuitenkin
tietoisia siitd, etta tosi-eldmdssa on olemassa valo-
logiikkaa joka ei ole toteutettuna simulaatiossa, koska se
ei esiinny ENC-aineistossa. Yksi esimerkki on joidenkin
tuulivoimaloiden valot; néilld on “sisdinen
vilkkumisjarjestys” joka on tuntematon simulaattorille.
Voisi sanoa ettd monella tuulivoimalan valolla on
yhteinen “sykkiva sydan” ajastimena.

KAYNNISTYS

Muista: USB-tikun on oltava USB-portissa, vaikka
kdynnistdiisitkin ohjelmaa kovalevyltd!

Kun kaynnistat simulaattoria ensimmaista kertaa, naet
seuraavan tilanteen naytdssasi:

Sim: 16:05:10 (+ 00:00:10) www.stormwind.fi

Timer: 00:00:10

Runko / Skro
100 %

Fotku / Propeller

Simulatorns startfonster - Simulaattorin kdynnistysikkuna



Du befinner dej invid Passport Control Sveaborg, utanfor
Helsingfors.

Du kan i princip borja kéra genast men vi féreslar att du
agnar nagra 6gonblick till att lasa vidare.

OM DATORNS BILDSKARMAR

Stormwind Simulator stéder 1, 2 eller 3 bildskarmar. Vilket
av dessa, ar beroende pa din hardvara, narmare bestamt
ditt grafikkort.

Simulatorn kan visa naturvyn over flera bildskarmar och du
kan vélja att ha sjokortet och radarn i separata skarmar.

Du kan oftast koppla in en projektor till grafikkortet utan
problem.

Om grafikkortet har HDMI-utgang, kan du koppla in en
televison med HDMI-ingang.

Majligheterna att koppla in olika skarmar/projektorer/TV-
apparater till datorn beror i hogsta grad pa vilka utgangar
datorns grafikkort har. De flesta grafikkort har i dagens
lage minst tva utgangar. Notera and3, att dven om kortet
har 3 (eller flera) utgangar, kan det handa att kortet endast
klarar av tva skarmar samtidigt. Detta beror pa att
tillverkaren har sparat pengar och minimerat elektroniken. I
sadana fall kan det vara mgjligt att koppla in en
utomstaende, "aktiv” adapter.

Hur mycket kortet klarar av beror i allméanhet pa vad det
har kostat och hur gammalt det ar. En grov uppskattning ar
att ett grafikkort for 3 skarmar i dagens lage bor kosta
minst 200 euro. Var rekommendation ar att grafikkortet for
en bildskarm kostar minst 80 euro.

Windows versionerna 7, 8 och 10 stoder 3 bildskdrmar

Hur stilla in flera skirmar?

Du bor dstadkomma ett “utdkat skrivbord” i Windows. Du
har kanske sett ndgon som haft tva skéarmar pa bordet och
flyttat muskursorn frdn den ena skdrmen till den andra.
Detta ar vad du behover.

Utokat skrivborde regleras fran Windows
skarminstallningar. Tryck hoger musknapp pa ett tomt
stalle i Windows Skrivbord och valj “Skarmuppldsning” ur
den lilla menyn som kommer fram. Efter detta maste du se
vilka skarmar Windows kanner till, och valja "utdka
skrivbordet till denna skarm” for extra skarmar. Du kan
reglera skarmarnas inbordes ordning genom att flytta
bilderna av skarmarna med musen. P4 samma satt kan du
lite reglera deras vertikala samordning.
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Olet Passport Control Suomenlinnan tuntumassa,

Periaatteessa voit ryhtyd ajamaan heti mutta ehdotamme
kuitenkin etta luet hieman eteenpain.

TIETOKONEEN NAYTOISTA

Stormwind Simulator tukee 1, 2 tai 3 nayttdd. Mika naista,
se riippuu laitteistostasi, tarkemmin sanottuna
naytonohjaimestasi.

Simulaattori voi ndyttda luontomaiseman monen naytén
ylitse ja voit asettaa merikartan ja tutkan erillisiin
nayttdihin.

Yleensa voit helposti liittaa ulkoisen projektorin
naytdnohjaimeen.

Jos ndytdnohjaimessa on HDMI-ulostulo, voit kytkea
HDMI-liittimellad varustetun television siihen.

Eri ndyttdjen/projektoreiden/televisioiden liittdminen
tietokoneeseen on pitkalti kiinni tietokoneen
naytonohjaimen ulostuloista. Useimmilla ndytdnohjaimilla
on tana paivana vahintaan kaksi ulostuloa. Huomioi
kuitenkin, etta vaikka ohjaimessa onkin 3 ulostuloa (tai
enemman), on mahdollista etta se selviaa vain kahdesta
naytostd yhtdaikaa. Tama johtuu siitad ettd ohjaimen
valmistaja on minimoinut elektroniikan maaran ja siten
sdastanyt rahaa. Naissa tilanteissa ulkoinen “aktiivinen”
adapteri saattaa auttaa.

Naytonohjaimen ominaisuudet riippuvat pitkalti sen iasta
ja hankintahinnasta. Karkea arvio on ettd kolmen nayton
ohjaimen pitédisi tdnd paivana maksaa vahintaan 200
euroa. Suosituksemme on ettd ndytdnohjain yhdelle
naytolle maksaa vahintaan 80 euroa.

Windows versiot 7, 8 ja 10 tukevat kolmea nayttoa.

Kuinka séiitid monta niyttoa?

Sinun pitaa saada aikaan “laajennettu tyopoyta”
Windowsissa. Ehka olet ndhnyt jonkun poydalla kaksi
nayttoa, ja kayttajan siirtdvan hiirikursoria ndytosta
toiseen. Tdma on mita tarvitset.

Laajennettu tydpoyta maaritelldan Windowsin
nayttdasetuksissa. Paina oikeata hiirindppainta vapaalla
paikalla Windowsin Tydpoydalla ja valitse "Nayton
tarkkuus” esille tulleesta pienesta valikosta. Taman jalkeen
sinun on tutkittava mitka naytot Windows tuntee ja valita
lisanaytdille “laajenna tyopdyta tdhan nayttdéon”. Voit
sdataa nayttojen keskindisen jarjestyksen siirtamalla
niiden kuvia hiirelld. Samalla tavalla voit hieman s&ataa



Stormwind Simulator kanner alltid av hur manga skarmar
du har (upp till 3 st), och gor dem tillgéngliga for dej.
Reglera installningen genom
programmenyn/Settings/Monitors.

3D INSTALLNINGAR

Simulatorn anvéander de instéllningar for 3D-grafik som du
definierat i grafikkortets kontrollprogram. Normalt far du
fram detta genom att trycka ner hogra musknappen pa
nadgon tom plats pa Skrivbordet for att fa fram en liten
meny. Ur menyn kan du sedan vélja "Nvidia Control Panel",
"ATI Catalyst Control Center" eller motsvarande (beroende
pa grafikkortets tillverkare) och jobba vidare i
dialogfonstren du far fram.

I dessa "kontrollpaneler” kan du definiera flera installningar
som beror bildkvaliteten. T.ex. "Anisotropisk filtrering"
inverkar pa hur skarpa detaljerna ar i texturer som ligger
langre bort och syns i snav vinkel. Oftast kan du vélja
mellan god 3D-prestanda och god 3D-bildkvalitet.

Eftersom simulatorn inte sjélv anvéander nagon specifik
installning, inverkar dina val i kontrollpanelen direkt pa
simulatorns utseende och prestanda. Lampliga
instaliningar ar "mitt emellan”. T.ex. &r vardet 4 eller 8 for
anisotropisk filtrering oftast lampligt, om skalan gar upp
till 16. Ju hogre varde, desto battre men dven desto
langsammare blir grafiken.

Om du har langsamt grafikkort och knyckig bild, kan det
I6na sej att pruta pa bildkvalitén.

RATT, JOYSTICK, REGLAGE

Du kan koppla controllers till simulatorn. For tillfallet kan
du

¢ styra
»  reglera motorns varvtal samt vaxelladan

med reglagen Ytterligare kan du sammankoppla
tryckkappar till simulatorns olika funktioner. Om din ratt
t.ex. har en ledig tryckknapp med benamningen xyz, kan
du koppla ihop den funktionen "sjokortet pa/av”.
Resultatet blir att sjokortet visas och doljs turvis, da du
trycker xyz.

For att stalla in utomstaende kontrollapparatur maste du
kora ett separat program:

\Stormwind\controllers.exe

Kravet pa en utomstaende controller &r att den ar
Windows DirectX-kompatibel, och hdgst sannolikt att den
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niiden pystysuorat kohdennukset.

Stormwind Simulator tunnistaa aina kdyttamasi naytot
(aina kolmeen asti) ja antaa sinun kayttaa ne. Saada
asetukset ohjelmavalikolla/Settings/Monitors.

3D ASETUKSET

Simulaattori kdyttda naytonohjaimen omia asetuksia,
joihin voit vaikuttaa ndytonohjaimen omalla
maaritysohjelmalla. Yleensd saat tdman esille painamalla
oikeata hiirindppainta Tyopdydan tyhjassa kohdassa,
jolloin saat esille pienen valikon. Tasta sitten valitset
“Nvidia Control Panel", "Catalyst Control Center" tai
vastaavaa (riippuen ndytdnohjaimen valmistajasta) ja

paaset jatkamaan seuraavassa ikkunassa.

Néissd "kontrollipaneleissa” voit vaikuttaa kuvalaatuun
monella tavalla. "esim. "Anistropic filtering" vaikuttaa
siihen kuinka selkedsti ndet kaukana olevan tekstuurin
yksityiskohdat kun katselukulma on pieni. Yleensa voit
valita hyvan 3D-suorituskyvyn ja hyvdn 3D-kuvalaadun
valilla.

Koska simulaattori ei itse tee mitdan erityisia valintoja
tasman suhteen, vaikuttavat maarityksesi
kontrollipanelissa suoraan simulaattorin ulkondkdon ja
suorituksen nopeuteen. Sopiva asetus on "keskella". Esim.
on arvo 4 tai 8 yleensa sopiva "Anisotropic filtering"
asetukselle, jos skaala menee 16 asti. Mita korkeampi
arvo, sen parempi mutta samalla sen hitaampi grafiikka.

Jos sinulla on hidas grafiikka ja kuvan piirto on pétkivaa,
kannattaa ehka tinkia kuvan laadusta.

RATTI, JOYSTICK, OHJAIMET

Voi liittaa ulkoisia ohjaimia simulaattoriin. Talla hetkella
voit nailla

e ohjata
e s3atda moottorin kierroslukua seka vaihteistoa

Liséksi voit liittaa laitteiden painonappeja simulaattorin
eri toimintoihin. Jos esim. ratissasi on painonappi xyz, voit
liittaa siihen toiminnon "merikartta paalle/pois”. Tulos on
ettd merikartta vuorotellen tulee esille/piiloutuu kun
painat xyz.

Ulkoisen ohjaimen maarittdminen tapahtuu erillisen
ohjelman avulla:

\Stormwind\controllers.exe
Ulkoiselta ohjaimelta vaaditaan ettd se on Windows

DirectX-yhteensopiva, ja mitd todennakdisimmin etta se
voidaan liittda USB-porttiin.



kan kopplas i en USB-port.

LJjup

Du borde ha hért en askknall genast da du startade
programmet, sedan musik och nu borde det héras dels
motorns tomgangsljud och dels ljudet av en fiskmas.

Ljudstyrkan i simulatorn kan inte stéllas in men den &r val
avvagd for att passa in i din Windows-miljo. Vi anvander
inte full volym men nog sadan att ljudstyrkan inte ar langt
ifrdn multimedialjud etc. som du hor fran datorns
hogtalare/horlurar. Om du behdver justera ljudvolymen, se
om du har funktionsknappar for detta pa tangentbordet,
eller anvand volymknappen i hdgtalarna/hérlurarna.

OVRIGA INSTALLNINGAR

Simulatorn later dej gora vissa instéllningar som paverkar
hela systemet fortlopande. Installningarna finns i .ini-filer i
biblioteket \Stormwind\Settings.

Du kan editera en .ini-fil t.ex. med Windows-programmet
Anteckningar (= Notepad).

Du kan reglera féljande:
1. Medtrafikanter

Definieras i filen:
\Stormwind\Settings\aiboats_4_3.ini

Hjalpfil:
\Stormwind\documents\_instruction_aiboats.pdf

Filen definierar hur manga medtrafikanter det
finns i den virtuella vérlden och hurudana de ar.
Las hjalpfilen for mera information.

2. Grafik

Definieras i filen:
\Stormwind\Settings\graphics_4_3.ini

Hjalpfil:
\Stormwind\documents\ _instruction_graphics.pdf

I filen finns nagra enkla definitioner for grafiken.
Kan utdkas i framtiden.

3. Serieportar for NMEA

Definieras i filen:
\Stormwind\Settings\serialports_4_3.ini
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AANET

Heti ohjelman kédynnistysvaiheessa sinun olisi pitanyt
kuulla ukkosen jyrinaa, sen jalkeen musiikkia ja nyt pitaisi
kuulua toisaalta moottorin tyhjakdyntiaania ja toisaalta
lokin laulua.

Asnenvoimakkus ei ole sdadettivissd simulaattorissa
mutta se on harkiten valittu jotta sopisi Windows-
ymparistddsi. Emme toista tdysilld vaan tasolla joka ei ole
kaukana multimediadénesta jne. joka soi koneesi
kaiuttimista/kuulokkeista. Jos haluat saataa
aanenvoimakkuutta, katso 18ytyykd nappaimistdstasi
funktiondppaimia siihen, tai kayta
kaiuttimien/kuulokkeiden saatopotentiometria.

MUuUT ASETUKSET

Simulaattori antaa sinun tehda joitakin asetuksia jotka
vaikuttavat koko jarjestelmaan jatkuvasti. Asetukset ovat
.ini-tiedostoissa hakemistossa \Stormwind\Settings.

Voit muokata .ini-tiedoston esim. Windows-ohjelmalla
Notepad.

Voit sdataa seuraavia:
1. Kanssaliikenne

Maaritys tiedostossa:
\Stormwind\Settings\aiboats_4_3.ini

Aputiedosto:
\Stormwind\documents\ _instruction_aiboats.pdf

Tiedosto maarittelee kuinka monta
kanssalliikennoivaa alusta maailamssa on, ja
mitkd ovat ndidet tyypit. LOydat lisaa tietoa tasta
aputiedostossa.

2. Grafiikka

Maéritys tiedostossa:
\Stormwind\Settings\graphics_4_3.ini

Aputiedosto:
\Stormwind\documents\_instruction_graphics

pdf

Tiedostossa on muutama yksinkertainen asetus
grafiikalle. Jatkossa naita sattaa tulla lisaa.

3. Sarjaportit NMEA-tiedonsiirrolle

Maaritys tiedostossa:



Hjalpfil:
\Stormwind\documents\_instruction_serialports.p
df

I filen definieras serieportarnas (COM-portarnas)
egenskaper. Portarna anvands da simulatorn
sander NMEA 0183-datapaket till utomstaende
apparatur.

PROGRAMMENY

Aktivera menyn genom att
trycka Esc. Tryck Esc igen for att
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\Stormwind\Settings\serialports_4_3.ini

Aputiedosto:
\Stormwind\documents\_instruction_serialports .
pdf

Tiedostossa tapahtuu sarjaporttien (COM-
porttien) maaritys. Portit kdytetaan kun
simulaattori lahettad NMEA 0183-tietopaketteja
ulkoisielle laitteistolle.

OHJELMAVALIKKO

Painamalla Esc saat esille
ohjelmavalikon. Painamalla

| Simulation

gémma den. ‘ Vessel ‘ uudestaan Esc piilotat sen.
| Time | ) )
Menyn ar mycket intuitiv och | Position | Valikko on hyvin intuitiivinen ja

enkel att anvanda. Flytta

T helppokayttdinen. Siirra
| hiirikursori valikon ylitse, niin

| naet kuinka se kayttaytyy.

muskursorn dver menyn, sa ser | Weather...
du hur den reagerar. | Wind...

‘ Settings ‘
Du paverkar simulatorns ‘ Help...

funktion dels med menyn, dels | Exit

via sjokortet och dels med
tangentnertryckningar. Mera om

dessa senare i texten. Serial key 000000CFAB32F

PROGRAMVERSION OCH SERIENUMMER

Du hittar uppgifter om din programversion och
licensnyckel nedanom menyn. I exempelbilden ovan star
det

Version 4.3.68.std.abcd (17.11 2015)
Serial key 000000CF4832F

Om du har installerat uppdateringar, syns den aktuella,
uppdaterade versionen ocksa i texten.

Versionnumret ar enligt formatet
major.minor.build.product.chartseries (build date)

*  major.minor.build (4.3.68)
Dessa beskriver entydigt vilken basversion av
simulatorn det ar fragan om.

¢ .product (.std)
Det finns flera olika malgrupper for simulaorn.
"std” ar den allménna malgruppen som de flesta
hor till. Ett exempel pa en annan malgrupp ar
"edu” vilket betyder utbildare. Beroende pa
malgrupp kan simulatorn ha olika egenskaper.

Stormwind Simulator
Version 4.3.68.5td.abed (17.11.2015)

Simulatorns programmeny - Simulaattorin
ohjelmavalikko

Vaikutat simulaattorin
toimintaan osin valikon kautta,
osin merikartan kautta ja osin
nappainpainalluksilla. Naista
enemman jaljempana tekstissa.

OHJELMAVERSIO JA SARJANUMERO

Loydat tiedot ohjelmaversiostasi seka lisenssiavaimestasi
valikon alapuolella. Esimerkkikuvassa ylla lukee

Version 4.3.68.std.abcd (17.11 2015)
Serial key 000000CF4832F

Jos olet asentanut paivityksia, naet tekstissa myos
nykyisen, paivitetyn versionumeron.

Vesionnumeron formaatti on
major.minor.build.product.chartseries (build date)

*  major.minor.build (4.3.68)
Nama kertovat yksiselitteisesti mista ohjelman
pohjaversiosta on kyse.

¢ .product (.std)
Simulaattorille on useita eri kohderyhmia. “std”
on yleinen kohderyhma johon useimmat
kuuluvat. Esimerkki toisesta kohderyhmaésta on
"edu” joka tarkoittaa kouluttaja. Kohderyhmasta
riippuen simulaattorissa voi olla poikkeavia
ominaisuuksia.



¢ .chartseries (.abcd)
Bokstaverna beskriver vilka koromraden du har i
din produkt. Du har alltid minst ett och for
tillfallet existerar 4 st, vilket motsvarar texten
"abcd”. Installationen i exemplet har alla dessa
fyra.

*  (build date) (17.11 2015)
Datumet da programmets basversion skapades.

Serial key ar in din personliga licensnummer och
samtidigt den serienummer som finns i USB-stickans
hardvara.

Programmet kontrollerar vid start, att USB-stickan finns i
nagon (vilken som helst) av datorns USB-portar, och att
stickans och programmets serienummer matchar varandra.
Du kan saledes kopiera programmet till datorns harddisk
(eller till flera datorers) men datorn du kor programmet i
maste alltid ha USB-stickan tillhanda. Vid kérning sker
samma kontroll sporadiskt. Om USB-stickan inte hittas,
fungerar inte programmet.

StATUS

Programmet har en 6vre och en nedre statusrad.

1 Mtart: Fri19.08.2016 20:02:24 So. 06:44 - 13:22 - 2100 GMT+2 DST

Sim: 20,04:22 (+ 00:01:58) Timer: 00:00:68
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¢ .chartseries (.abcd)
Kirjaimet kertovat mitka ajo-alueet tuotteessasi
on. Sinulla on aina vahintdan yksi alue, ja talla
hetkella alueita on kaiken kaikkiaan 4, joista
vastaava teksti olisi "abcd”. Kuvaesimerkin
asennuksessa tilanne on juuri tdma.

¢ (build date) (17.11 2015)
Paivdys jona ohjelman pohjaversio luotiin.

Serial key on henkilokohtainen lisenssinumerosi ja
samalla se sarjanumero joka on USB-tikun raudassa.

Ohjelma varmistaa kdynnistyessaan, etta USB-tikku 16ytyy
jossain tietokoneen portissa (missa tahansa niista kay) ja
ettd sen ja ohjelman sarjanumerot vastaavat toisiaan. Voit
siten kopioida ohjelmaa tietokoneen kovalevylle (tai
useampaan tietokoneeseen) mutta koneessa jossa ajat
ohjelmaa pitaa aina olla USB-tikku lasna. Ajon aikana
sama tarkastus tapahtuu satunnaisesti. Jos USB-tikkua ei
I6ydy, ohjelma ei toimi.

TiLa

Ohjelmassa on ylempi ja alempi statusrivi.

www stormwind f

Den ovre statusraden — Ylempi statusrivi

Du hittar foljande uppgifter i dvre statusraden:

Till vinster

*  Frame rate
Syns langst till vanster i bilden; texten lyder "61".
For tillfallet skapar saledes simulatorn 61 bilder
per sekund. Du kan délja frame rate-texten, och
aven paverka den med parametrar i filen:

\Stormwind\Settings\graphics.ini

e Starttid
Indikerar tidpunkten for korsstart inne i den
virtuella varlden. Simulatorn stéder fritt val av
datum och tid. Solhdjd och -vinkel, ljusméngd etc.
kalkyleras och uppdateras hela tiden. I exemplet
ser vi:

Start Fri 19.08 2016 20:02:24
¢« Soltider

Klockslag for soluppgdng, hégsta solhdjd och
solnedgéng vid datumet som just nu ar aktuellt i

Loydat seuraavat tiedot ylastatusrivista:

Vasemmalla

*  Frame rate
Né&kyy kuvassa eniten vasemmalla, teksti on "61".
Nain ollen simulaattori tuottaa juuri nyt 61
kuvaa per sekunti. Voit piilottaa frame rate-
tekstin, ja myds vaikuttaa siihen parametreilla
tiedostossa:

\Stormwind\Settings\graphics.ini

* Lahtoaika
Kertoo lahtdajankohdasta virtuaalimaailmassa.
Simulaattori antaa sinun vapaasti maaritelld
paivayksen ja kellonajan. Auringon korkeus,
-kulma, valon maara jne. lasketaan ja paivitetaan
jatkuvasti. Esimerkissa ndemme:

Start Fri 19.08 2016 20:02:24

*  Auringon ajat
Kellonaika auringon nousulle, korkeimmalle



I mitten

simulationen. Klockslagen réknas som funktion av
latitud, longitud, datum och tidszon. I exemplet
ser vi:

Sol 05:44 —13:22 - 21:00

Aktuell tidszon
I exemplet ser vi tidszonen for Finland:

GMT+2

Daylight Saving Time

Om texten DST syns &r simulationen i sommartid,
annars i vintertid. Sommartid gar solen upp och
ner senare och dagens hogsta solhojd infaller
senare (i exemplet kl. 13:22).

Simulationens aktuella tidpunkt, anvand tid
Simulatorns interna tid avancerar lika fort som
verklig tid. I exemplet ser vi att tidpunkten &r just
nu :

20:04:22

samt att tid sedan start ar 1 minut och 58
sekunder:

(+00:01:58)
Timerns tidsangivelse
Tryck F1 (Help) for att se hur du nollar timern. I

exemplet visar timern 58 sekunder:

Timer: 00:00:58
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auringon korkeudelle ja auringon laskulle,
paivaykselle joka on ajankohtaisena simulaation
nykyhetkelle. Kellonajat lasketaan funktiona
latitudista, longitudista, paivayksesta ja
aikavydhykkeesta. Esimerkissa ndemme:

Sol 05:44 —13:22 - 21:00

Ajankohtainen aikavyohyke
Esimerkissa Suomen aikavyohyke

GMT+2

Daylight Saving Time

Jos teksti DST nakyy, simulaatio on kesaajassa,
muutoin talviajassa. Kesdajassa aurinko nousee
ja laskee myéhemmin ja paivan korkein
auringonkorkeus tapahtuu myéhemmin
(esimerkissa klo. 13:22).

Keskella

Simulaation kellonaika, kdytetty aika
Simulaation sisdinen aika etenee samalla
vauhdilla kuin todellinen aika. Esimerkissa
ndemme etta kellonaika juuri nyt on:

20:04:22

seka ettd aikaa 1dhdostd on mennyt 1 minuutti ja
58 sekuntia:

(+00:01:58)

Ajastimen aikaleima

Paina F1 (Help) nahdaksesi miten nollaat
ajastimen. Esimerkissa ajastin nayttaa 58
sekuntia:

Timer: 00:00:58

0 Sea chart

Tralpoints Position ring o Follow mode

0 Radar

Radar ARPA ARPA track 0 Radar-thart sync

Den nedre statusraden — Alempi statusrivi

Den nedre statusraden berattar dej huruvida vissa ar aktiva
just nu. Aktiviteten indikeras pa foljande satt:

Ofédrgad cirkel

Inte tillganglig &nnu, eller ar orérd.
Réd cirkel

Inte aktiv

Gron cirkel

Aktiv

Alempi statusrivi kertoo sinulle mikéli tietyt toiminnot
ovat paalla juuri nyt. Tapahtuu seuraavasti:

Varjaamaton ympyra

Ei ole kéytettavissa vield, tai sita ei ole kaytetty
yhtaan kertaa.

Punainen ympyra

Ei paala

Vihred ympyra



Foljande indikeras:

1. Sea chart
Sjokortet aktiverar du normalt genom att trycka
A, B, C eller D eller [mellanslag].

2. Trailpoints
Ditt korspar i sjokortet; syns som en serie roda
punkter. Aktiveras normalt med tangenten S.

3. Position ring
En "levande” rod cirkel i sjokortet, indikerar din
nuvarande position. Aktiveras normalt med
tangenten O.

4. Follow mode
Huruvida sjokortet automatiskt flyttas/centreras i
bildskarmen sa att din position alltid ar mitt i.
Aktiveras normalt med tangenten F.

5. Radar
Radarn aktiveras normalt med tangenten R.

6. Radar ARPA
ARPA (Automatic Radar Plotting Aid) ger dej
information om &vriga fartyg i radarn. Aktiveras
normalt med tangentkombinationen LEFTCTRL-A.

7. ARPA track
Huruvida radarn visar "spar” efter ARPA-mal.
Aktiveras normalt med tangentkombinationen
LEFTCTRL-T.

8. Radar-Chart sync
Huruvida en del av sjokortet ritas i radardisplayen
som “overlay. Aktiveras normalt med tangenten X.

SIMULATORNS FUNKTIONER

De flesta funktioner i simulatorn aktiveras med
nertryckning av en tangent eller en tangentcombination.

Nertryckningen kan vara ett nedslag eller en fortldpande
nertryckning, beroende pa vilken funktion det &r fragan
om.

En enskild nertryckning dandrar oftast nagonting fran ett
lage till ett annat. Ofta orsakar ytterligare en nertryckning
av samma tangent det motsatta, osv. Ett exempel pé detta
ar Radar Pa/Av — med tangenten R &ndras alltsa
radarvisningen mellan pé och av upprepade ganger.

En enskild tangentnertryckning kan ocksa aktivera ndgot,
en enstaka gang. Ett exempel pa detta ar att trycka A,
vilket aktiverar dversiktsbilden av A-sjokortsserien (i den
bilden kan du sedan vélja ett enskilt sjokort med musen).
Om du trycker A igen, férsvinner inte 6versiktsbilden (den
férsvinner med Esc) men daremot kan du nu trycka B, fér
att i stallet visa oversiktsbilden for B-serien (eller trycka C,
D for respektive serier).
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paalla
Seuraavat toimintojen tilat ndytetaan:

1. Sea chart
Tavallisesti aktivoit merikartan painamalla A, B, C
tai D tai [valilyonti].

2. Trailpoints
Ajojallkesi merikartassa; nakyy sarjana punaisia
pisteita. Aktivoidaan normaalisti ndppéaimella S.

3. Position ring
Punainen "eldva” ympyra merikartassa, kertoo
nykyisen sijaintisi. Aktivoidaan normaalisti
nappaimella O.

4. Follow mode
Merikartan automaattinen siirtdéminen /
keskittdminen siten, ettd sijaintisi aina on ndytdn
keskella. Aktivoidaan normaalisti ndppaimella F.

5. Radar
Aktivoit normaalisti tutkan nappaimella R.

6. Radar ARPA
ARPA (Automatic Radar Plotting Aid) antaa
sinulle tietoa muista aluksista tutkassa.
Aktivoidaan normaalisti nappainyhdistelmalla
LEFTCTRL-A.

7. ARPA track
Kertoo mikéli tutkassa ndkyy "vetojalkia” ARPA-
kohteista. Aktivoidaan normaalisti
nappainyhdistelmalld LEFTCTRL-T.

8. Radar-Chart sync
Kerto mikéli osa merikartasta piirretdan
tutkandyttoon "overlay:na”. Aktivoidaan
normaalisti ndppaimella X.

SIMULAATTORIN TOIMINNOT

Useimmat toiminnot simulaattorissa aktivoidaan
painamalla ndppainta tai ndppainyhdistelmaa.

Nappainpainallus voi olla lyhyt painallus tai jatkuva,
riippuen siitd mistd toiminnosta on kyse.

Yksittdinen painallus muuttaa yleensa jonkun tilan
yhdesta toiseen. Usein painalluksen toisto palauttaa tilan
taaisin alkuperaiseen, jne. Esimerkki tasta on Tutka
Paélle/Pois — ndppaimelld R saat siis tutkan vuorotellen
paalle ja pois.

Yksittdinen painallus sattaa myds akivoida jotain,
kertaluonteisena. Esimerkki tastd on A:n painallus, mika
tuo esille yleiskuvan A-merikarttasarjasta (josta sitten voit
valita yksittaisen karttalehden hiirelld). Jos painat A
uudestaan, kuva ei poistu (saat sen pois painamalla Esc)
mutta sen sijaan voit nyt painaa B, jolloin karttasarjan
yleiskuva korvaantuu B-sarjan kuvalla. Vastaavsti voit
painaa C tai D, néille sarjoille).
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Normaalisti aktivoit merikartan painamalla [vélilyonti].
Normalt aktiverar du sjokortet med tangenten Tama tuo esiin/poistaa valitun karttalehden, mutta jos et
[mellanslag]. Det har bringar fram/gémmer sjékortet, men ole vield yhtaan kertaa valinnut karttalehted, saat talla
om du inte dnnu har valt ett enda sjolkortsblad, far du i esille A-sarjan yleiskuvan.
stallet fram oOversiktsbilden for A-serien med [mellanslag].

Tiettyja ndppdimia painetaan jatkuvalla painalluksella.
Vissa tangenter kan tryckas ner fortldpande. Da éndras Talldin jokin, esim. moottorin kierrosluku, muuttuu niin
nagot, t.ex. motorns varvtal, sa lange tangenten ar kauan kun ndppain on painettuna. Esimerkkina + ja -
nertryckt. Exempel &r + och — langst till hdger pa nappaimiston oikealla laidalla; nama lisaavat seka
tangentbordet; dessa 6kar samt minskar motorvarvtalet. vahentavat kierroslukua. Toinen esimerkki on [nouli
Ett annat exempel &r [hdgerpil] och [véansterpil] (i gruppen oikealle] ja [nuoli vasemmalle] (102-ndppaimiston
av 4 piltangenter i 102-angentbordet); dessa 6kar kohdassa jossa on 4 nuolen ryhma); nama lisaavat
roderutslaget mot babord respektive styrbord. ruorikulmaa paapuuriin seka tyyrpuuriin.
Tryck F1 for att se vilka funktioner som ar tillgangliga vid Painamalla F1 ndet mitka toiminnot/nappaimet ovat
varje dgonblick. kaytettavissa milloinkin.
SIMULATION SIMULAATIO

Simulation

Load from file ...
Save to file ...
A. Sveaborg - Suomenlinna
B. Gustavssvard - Kustaanmiekka
C. Porkala udd - Porkkalanniemi
D. Vialsund, Borga - Porvoo

E. Stréomsd

F. Hangd udd - Hangonniemi

| G. Borga a - Porvoonjoki

| H. Porkalafjdrden - Porkkalanselka
I. Villinge - Villingki
J. Pellinge - Pellinki

Vessel

Position
Weather...
Wind...
Settings

Help...
Exit

" Ladda eller spara simulationens L. Kasnas -> Ut

parametrar, sasom position, e ) e
tidpunkt, vider, bét. M. Mariehamn - Maarian
; S, e

Lataa tai tallenna kaikki simulaation - i e e
parametrit, kuten sijainti, ajankohta, 0. Nadendal - Naantali
s#d, vene. ,pj T e

Fdrdigt definierade simulationer — Valmiiksi mddritellyt simulaatiot

En simulation ar en helhet som bestdmmer hur din varld Simulaatio on kokonaisuus joka maaraa miltd maailmasi
ser ut. Simulationen innehaller bla. nayttdd. Simulaatiossa on mm.

*  Entidpunkt (en starttidpunkt och en tid sedan *  Ajankohta (kdynnistysaika sekéa aikaa lahdosta)



start)
e Ettvader (ca 10 vaderparametrar)
«  Din position
+  Ditt batval
e Din kurs och fart
*  Ditt motorvarvtal och roderutslag

Stormwind har nagra fardigt definierade simulationer, se
bilden ovan. De hér utnyttjar alla 4 kéromraden (A, B, C
och D). Om du saknar av dessa, star det "n/a" invid
simulationer utanfor dina kéromraden.

Da du avslutar programmet sparas alltid laget som en
simulation. Da du sedan t.ex. nasta dag startar simulatorn,
laddas denna simulation automatiskt in.

Da du startar simulatorn forsta gangen, ar "A. Sveaborg -
Suomenlinna" valt. Du ligger alltsa vid Sveaborg utanfor
Helsingfors.

Med alternativen

e Load fromfile ...
e Savetofile ..

kan du alltid spara simulationen (det nu radande laget) i
en namngiven datafil och senare ladda in den senare igen.

Notera att medtrafikanternas uppgifter inte sparas i en
simulation.

SJOKORT OCH POSITION
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*  Saa (noin 10 saaparametria)

«  Sijaintisi

¢ Venevalintasi

e Suuntasi ja nopeutesi

*  Veneesi kierrosluku ja ruorikulma

Stormwindissa on joitakin valmiiksi maariteltyja
simulaatioita, katso kuvaa ylla. Nama hyodyntavat kaikkia
4 ajoaluetta (A, B, Cja D). Jos jokin ndista puuttuu sinulta,
valikossa lukee “n/a" niiden simulaatioiden kohdalla jotka
ovat ajoalueesi ulkopuolella.

Nykytilanne tallentuu aina automaattisesti kun sammutat
ohjelmaa. Kun sitten, esim. seuraavanan paivana,
kdynnistat uudestaan, tdma simulaatio lataantuu
automaattisesti.

Kun kdynnistat ensimmaista kertaa, on "A. Sveaborg -
Suomenlinna" valittuna. Olet siis Suomenlinnan alueella,
Helsingin edustalla.

Vaihoehdoilla

¢ Load from file ...
e Savetofile ..

voit aina tallentaa simulaation (vallitsevan tilanteen)
nimettyyn tiedostoon ja mydhemmin ladata sen.

Huomaa ettéd kanssaliikenteen tiedot eivit tallennu
simulaatioon.

MERIKARTTA JA SIJAINTI

Val av kartblad fran A-serien. Den réda ringen visar din nuvarande position
Karttalehden valinta A-sarjasta. Punainen rengas osoittaa nykyisen sijaintisi



Sjokortet ar det allra viktigaste redskapet vid
navigation. Du maste ha ett sjokort ombord!

Sjokorten i Stormwind Simulator &r identiska med de
verkliga papperssjokorten, med den skillanden att de &r
beskurna i kanterna. Du far anda latt position, for den

skrivs alltid invid muskursorn da du har ett kartblad synligt.

Tryck A, B, C eller D for att fa fram en 6versiktsbild av en
kartserie. I bilden ovan ser du A-seriens bild.

I ndgon av serierna befinner du dej. Din plats indikeras
med en rod ring som vaxlar i storlek. Detta, sa att du skall
kunna vélja det kartblad som &r relevant for dej just nu.

Valj ett kartblad med musen.

Om du vill valja ett annat kartblad, tryck da A, B, C eller D
igen, och upprepa forloppet.

Efter det har kan du visa/gdmma det valda kartbladet med
[mellanslag].

Byt plats

Det ar enkelt att byta hoppa fran ett stalle till ett annat.
Valj bara det kartblad dit du vill, placera sedan muskursorn
pa onskat stalle och tryck musens mittknapp (mushjulet ar
oftast en tryckbar knapp). Alternativt kan du trycka P i
tangentbordet.

Om nagra 6gonblick har simulatorn omplacerat dej och
laddat in ny geodata, trafiksystemet mm., samt omplacerat
ovriga medtrafikanterna och gett dem nya destinationer.

Hantering av sjokortet

Du kan hantera sjokortet pa manga olika satt. Zooma,
flytta, reglera dess transparens, rita in rutter, mm. Tryck F1
for att se vilka funktioner som finns tillgangliga.
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Merikartta on kaikkein tarkein varuste
navigaatiossa. Sinulla taytyy olla merikartta
veneessa!

Simulaattorin merikartat ovat identtiset tavallisten paperi-
merikarttojen kanssa, silld erolla ettd ovat rajatut
reunoista. Loydat kuitenkin helposti sijainnin, koska se
tulostuu aina hiirikursorin viereen kun sinulla on
karttalehti esilla.

Paina A, B, C tai D saadaksesi kokoelmakuvan
merikorttisarjasta. Kuvassa ylla ndet A-sarjan kuvan.

Nykyinen sijaintisi on jossain kohtaa mainituista sarjoista.
Ohjelma néyttaa sen punaisena, muuttuvakokoisena
ympyrand. Tama, jotta voisit valita sen lehden joka on
sinulle olennainen juuri nyt

Valitse karttalehti hiirella.

Jos haluat toisen lehden esille, paina uudestaan A, B, C tai
D ja toista edelld mainittu. Tdman jalkeen voit
nayttad/piilottaa karttalehden painamalla [valilyonti].

Vaihda paikkaa

On helppoa hypata paikasta toiseen. Valitse vain se
karttalehti johon haluat, sijoita sen jalkeen hiirikursori
haluttuun paikkaan ja paina hiiren keskindppainta
(yleensa hiiren pydré on myds painonappi).
Vaihtoehtoisesti voit painaa P ndppaimistolta.

Muutaman hetken paasta simulaattori on sijoittanut sinut
uuteen paikkaan, ladannut uuden geodatan,
liikennejarjestelman, seka sijoittanut kanssaliikenteen
uusiin paikkoin uusilla maaranpailla.

Merikartan kisittely

Voit kéasitella karttaa monella eri tavalla. Zoomata, siirtas,
muuttaa sen lapinakyvyytta, piirtda siihen matkaetappeja,
jne. Paina F1 ndhdéksesi mitka toiminnot ovat
kaytettavissa.
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Sjokortsblad, for tillfdllet genomskinligt — Merikartan lehti, tdlld hetkelld ldpinédkyvénd

RUTTPLANERING

Om rutten &r bekant, behovs knappast nagon
ruttplanering. Men om man har akt den endast nagra
ganger, eller om den ar helt obekant, da ar det skal att
fundera lite i forvag.

I simulatorns sjokort kan du rita in en sekvens av linjer,
kdretapper, med hjalp av musen. Dessa utgor din
planerade rutt. Naturligtvis behover inte hela kdrningen
vara planerad pa férhand, men nog de stallen dér man inte
visuellt kan konstatera korriktningen entydigt. Och
naturligtvis kan du ocksa rita in dessa "korvektorer" endast
da det behdvs, t.ex. for att ta baringen till ett objekt pa
kartan. Du raderar en linjer genom att inrama dem med
hogra musknappen (de blir ljusblda) och sedan trycka Del.

1. Paborja linjen vid destinationspunkten - markera
den med en tryckning av vanster musknapp.

2. Markera sedan startpunkten (kanske ditt
nuvarande ldge?) med en ny tryckning pa
musknappen.

Da linjen ar dragen for du fram en liten textruta vid
startpunkten. Ur texten framgar riktning och avstand till
slutpunkten.

(Om du haller LEFTCTRL nertryckt vid steg 2, kastas
ordningen destinationspunkt-startpunkt om).

REITTISUNNITTELU

Jos reitti on tuttu, tarvitaan tuskin matkasuunnitelmaa.
Mutta jos sitd on ajettu vain muutama kerta, tai jos se on
taysin tuntematon, silloin onkin syytd pohtia hieman
etukateen.

Voit hiirelld piirtdd simulaattorin merikarttaan viivoja, ajo-
etappeja. Naistd muodostuu suunnittelemasi matkareitti.
Koko matkaa ei tarvitse suunnitella etukateen, mutta
kyllakin ne kohdat joissa visuaalinen suunnan
paatteleminen ei yksiselitteisesti onnistu. Voit myos
piirtdd naitad "ajo-vektoreita" aina tarpeen mukaan, esim.
suuntiman selvittdmiseksi objektiin kartassa. Poistat
viivoja kehystmalla ne ensin oikealla hiirindppaimella
(muuttuvat vaaleansinisiksi) ja sitten painamalla Delete.

1. Aloita viivan piirto kohdepisteesta — merkkaa se
vasemman hiirindppdimen painalluksella.

2. Merkkaa sen jélkeen lahtopiste (ehka nykyinen
sijaintisi?) toisella ndppaiimen painalluksella.

Kun viiva on piirrettyna, saat esille pienen tekstiruudun
aloituspisteen viereen. Siitd kdy ilmi suunta ja etdisyys
kohdepisteeseen.

(Jos pidat LEFTCTRL painettuna, jarjestys kohdepiste-
[&htdpiste vaihtuu vastakkaiseksi).
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Muminférfattaren Tove Jansson kanske planerade sin rutt sa hér, da hon skulle ut till Klovharun - Muuminkirjailija
Tove Jansson ehkd suunnitteli reittinsd ndin, kun oli aikeissa léihted Klovharuniin
VADER SAA
Simulatorn har en B Simulaattorissa on
realistisk vadersimulator Vider - Si realistinen
som dock kontrolleras 20:02 - sdasimulaatio, joka
helt av anvéndaren sjalv. » Tid sedan start - Aikaa |ahdssta [min] 0| 30 kuitenkin on tdysin
Vindstyrka - Tuulinopeus [0-25 m/s] 14 15 kayttajan hallittavissa.
. | h f3 Vindriktning - Tuulen suunta [0-360 =] 182 200
Simulatorn ha ungetar Vindturbulens - Tuulen pyorteisyys [%] 0 0 = . .
10 nyckelparametrar Molnighet - Pilvisyys [%] 0] 2 Simulaattorissa on
som kan definieras for Sikt - Nakyvyys [0-30 km] 20000 | 20000 noin 10 avain-
flera olika tidpunkter. Regniathet - Sadetiheys ['] 0 ¢ parametria, jotka voit
Asktithet - Ukkostiheys [%] 0 0 A
Lufttryck - limapaine [mBar] 1030 1035 i asettaa monelle eri
I raden "Tid sedan start ) —T— ' ajankohdalle.
- Aikaa lahdosta [min]" [] Realtime weather from www.fmi.fi Open Data _
e Close
skrivs tiderna in, - Rivissa "Tid sedan
enheten ar minuter. Det start - Aikaa l1ahdosta
forsta vardet ar i Véderdefinition - Sédcin médiritys [min]" kirjoitetaan
allmanhet 0 minuter, ajat, yksikko on

dvs. vadret som rader precis da simulationen startar. I
bilden ovan ser vi att féljande tidsangivelse &r 30 minuter -
i den kolumnen definieras alltsd vadret som rader en halv
timme efter start.

Det kan finnas upp till 20 tidsangivelser och
definitionskolumner. Mellan de olika tidsangivelserna
interpoleras vadret enligt en svagt exponentiell funktion. I
bilden ovan ser vi, att molnigheten &r angiven till 20% vid

minuutteja. Ensimmainen arvo on yleensa 0, eli saa joka
vallitsee kun simulaatio kdynnistyy. Kuvassa ylld ndemme,
ettd seuraava aikamaaritys on 30 minuuttia - siina
sarakkeessa siis tapahtuu saamaaritys joka vallitsee puoli
tuntia lahdosta.

Taulukossa on 20 saraketta, ja siten voi olla enintdaan 20
maaritysta. Vallitseva saa lasketaan eri aikaleimojen valilla
interpolaatiolla lievasti exponentiaalisesti. Kuvassa ylla



tiden T+0, och samma vid tiden T+30. Molnigheten halls
alltsd konstant, medan vinden 6kar fran 14 till 15 m/s och
dessutom vrider sej mot sydvast.

Véadret vid varje tidpunkt aterspeglas direkt i simulatorn.
Vadret ateritereras med jamna mellanrum och inverkar
direkt pa t.ex. vaghojden, sikten, var det rader la (i skydd av
holmar), hur stor kraft vinden utdvar pa batarna, etc.
Nyckelparametrarna utldser i sjalva verket en lang kedja av
kalkyler som alla inverkar pa olika faktorer och fenomen i
simulatorn.

Det ar ditt pa ditt eget ansvar att definiera ett logiskt
vader. Var erfarenhet &r, att (lokal)vadret varierar mycket.
Anvandaren har ofta sjalv god sakkunskap gallande vader
och vind, och vi forsdker inte 6vertraffa denna. Det, att du
sjalv definierar vadret med hjélp av nyckelparametrar, ger
dej samtidigt mojlighet att pa ett mangsidigt satt skapa
olika situationer, enligt ditt eget Gnskemal.

RADAR

6 F/VMoanall
Dest: Mariehamn
Rng 0.9M Spd 7Kn Crs 230*

N/A
Dest: N/A
Rng 1.5M Spd 12Kn Crs 44*

10 M/S Greencargo |
Dest: Mariehamn

Rng 0.3M Spd 11Kn Crs 230 23073

11 MIS Greencargo Il
Dest: Sexmilaren
Rng 0.4M Spd 16Kn Crs 50°

13 Eval
Dest: Taivassalo
Rng 1.2M Spd OKn Crs 40*

Delbild av Stormwinds radarsimulator - Osakuva Stormwindin tutkasimulaattorista

Radarnavigation ar ett kapitel for sej, sa vi berér endast
nagra punkter gallande Stormwinds radarsimulator.

Innehallet i radarn skapas pa basen av hela 10 delresultat
och 13 distinkta ritoperationer. Radarsimulatorn ar en av
de allra mest invecklade delarna av Stormwind Simulator.
Vi kallar den “8:e generationens radarsimulator” eftersom
den ar mer eller mindre omskriven hela 8 ganger.

Flera tillverkare av radarsimulatorrer talat om "riktiga”
ekon. S& gor vi ocksd men egentligen ar det inget konstigt
med dessa (for oss, i alla fall). De ar fragan om en mycket
vanlig 3D-algoritm for berékning av skuggor. Skillnaden &r
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naemme, etta pilvisyysaste on 20% ajassa T+0, ja sama
ajassa T+30. Siten pilvisyys sdilyy samanlaisena, kun taas
tuuli voimistuu 14 -> 15 m/s ja lisdksi kaantyy
lounaistuuleen pain.

Hetkellinen s&a nakyy aina simulaattorissa. Saata
iteroidaan tasaisin valein, ja se vaikuttaa suoraan esim.
aallonkorkeuteen, nakyvyyteen, paikkoihin joissa tuulee
vahemman (saaren suojassa), siihen milld voimalla tuuli
vaikuttaa veneeseen, jne. Avainparametrit laukaisevat itse
asiassa pitkan ketjun laskentoja, jotka kaikki vaikuttavat
eri tekijoihin ja ilmidihin simulaattorissa.

Loogisen saan maarittdminen on omalla vastuullasi.
Kokemuksemme mukaan (paikallis)saa vaihtelee paljon.
Kayttdjalla on usein itsella hyva asiantuntemus saasta ja
tulesta, emmeka yritd ohittaa tata. Se, etta itse voit
maarittad sdan avainparametreilla, antaa sinulle samalla
mahdollisuuden maarittaa tilanteita monipuolisesti ja
omien toivomuksesi mukaan.

Tutkanavigointi on oma lukunsa, joten kasittelemme tassa
Stormwindin tutkasimulaattoria vain lyhyesti.

Tutkan sisdltd luodaan huiman 10 osatuloksen ja 13
erillisen piirto-kokonaisuuden tuloksena.
Tutkasimulaattori onkin yksi Stormwind Simulatorin
kehittyneimmista osista. Kutsumme sita "kahdeksannen
sukupolven tutkasimulaattoriksi’, koska se en enemmain
tai vdhemman uudelleenkoodattu huimat 8 kertaa.

Useta tutkasimulaattorien valmistajat puhuvat “aidosta
kaiusta”. Nain mekin, mutta tassa ei oikeastaan ole
mitddn kummallista (meille, ainakaan). Kyseessa on hyvin



att kamerorna har lite annorlunda placering och logik da
man raknar radarskuggor.

Stormwinds radarsimulator &r i manga avseenden unik.
Man maste anda hélla i minnet, att radarsimulatorn i
Stormwind inte ar huvudprodukten, utan endast en
egenskap av manga. Trots detta verkar flera professionella
radarsimulatorer vara "klumpiga”, om man t.ex. ser i
youtube. De kan vara langsamma och knyckiga, rita
innehall i fel ordning, "fuska” med ekona och rotationerna,
mm.

Dessa simulatorer kan anda ha betydande fordelar. I
synnerhet sjalva radarkonsolen, med alla funktioner, kan
vara modellerad till en exakt kopia av en verklig konsol och
ha minsta lilla funktion tillganglig.

Stormwinds radarsimulator ater &r mera automatiserad och
har lite for klar bild (dock riktningen ditat all
radarapparatur smaningom gar). Varvtal, clutter, gain mm.
ar automatiserade, icke kontrollerbara egenskaper.

Stormwinds radarsimulator i stort sett samma interna
matematik som en professionell radar/radarsimulator men
visar inte minsta lilla delresultat i vacker ram och later dej
inte gora alla de atgarder som en radaroperator vanligtvis
kan utféra. Stormwinds radarsimulator &r sadledes mera till
for snabb héghastighetsnavigation utan stor distraktion
for anvandaren.

¢ Varvtal: 42/min

¢ Rackvidd (radie): 0.25 - 10 NM

e Head up/North up

. Max ARPA-mal: 8 (malen kan ha AIS)

e Gransvard for CPA-varning: 120 sekunder och 0.5
sjomil.

Approachi:ng vessel

Own vessel

poiint of
approach

CPA-kalkyl, uppdateras fortlopande - CPA-laskenta, pdivittyy

Jjatkuvasti

Nagra tangenter for radarsimulatorn

- R

Radar pa/av
*  LEFTCTRL-R

Valj radarns position i bildskdrmen
e LEFTSHIFT-R

ot

17/19

tavallinen 3D-algoritmi varjojen laskentaan. Erona on, etta
kameroiden sijainnit ja piirteet ovat hieman toisenlaiset
kun tuotetaan tutkakuvaa.

Stormwindin tutkasimulaattori on monessa mielessa
ainutlaatuinen. Pitda kuitenkin muistaa, etta se ei ole
ohjelman péaatuote, ainoastaan piirre monen muun
piirteen joukossa. Tastd huolimatta nayttaisi siltd, ettd
monet tutkasimulaattorit ovat "kdmpel6itd”, ainakin jos
katsoo youtubesta. Ne saattavat olla hitaita ja nykivid,
piirtaa sisallon vaarassa jarjestyksessa, kaiut ja rotaatiot
saattavat tulla "huijaten”, epéloogisena, jne.

Nailla simulaattoreilla voi kuitenkin olla merkittavia etuja.
Erityisesti itse tutkakonsoli saattaa olla jonkun oikean
tutkan pohjalta mallinnettu ja sisaltdd pienimmankin
yksittdisen toiminnon.

Stormwindin tutkasimulaattori taas on enemmain
automatisoitu ja sen kuva on hieman liian selkeé (johon
suuntaan kuitenkin tutkat ovat menossa). Kierrosluku,
clutter, gain jne. ovat automatisoituja eivatka ole
kayttdjan ohjattavissa.

Stormwindin tutkasimulaattorissa pohjaantuu sisaisesti
likimain samaan matematiikkaan kuin ammattimainen
tutka/simulaattori mutta se ei ndyta kaikkia pienia
osatuloksia eri kehyksessa, eika anna sinun suorittaa
kaikkia toimintoja jotka normaalisti ovat
tutkaoperaattorin vastuulla. Stormwindin
tutkasimulaattori soveltuu siis pikemminkin nopealle,
vaivattomalle suurnopeusnavigaatiolle.

. Kierrosluku: 42/min

e Kantavuus (sade): 0.25 - 10 NM

*  Head up/North up

¢ Max ARPA-kohteita: 8 (kohteilla voi olla AIS)

e Kynnysarvo CPA-halytykselle: 120 sekuntia ja 0.5
M.

Rng 1.5M Spd 12Kn Crs 44*

10 Mmis Greencargo |
Dest: Mariehamn

Rng 0.3M Spd 11Kn Crs 230* 2307

A 151m TCPA

ARPA/AIS info

Jotkut painondppdimet tutkan ohjaamiseksi

- R

Tutka péaalle/pois
*  LEFTCTRL-R

Tutkan sijainti ndytdssa
e LEFTSHIFT-R



Flytta radarn mellan olika bildskarmar (ifal du
valde flera méjliga i Settings/Monitor).
. T
Transparens pa/av
- U
Head up/north up
. LEFTCTRL-A
ARPA pa/av
¢ LEFTCTRL-I
ARPA/AIS info pa/av
- X
Chart overlay pa/av (du maste ka korrekt kartblad
valt)

Réckvidden andrar du enklast med mushjulet, da kursorn
ar ovanpa radarn.

DAGS FOR START

Kor med nuvarande bat eller vélj en annan, med "Vessel” i
menyn. Tryck + for motorvarvtal, styr!

Som foljande en bild av ett typiskt lage i simulatorn.

gtart: Tue 19.08.2014 20:00:00 Sol: 05:55 - 13:35 - 21:15 GMT+2 DST

‘,m;

1

% 220

a:
j AmBar

1@1030

¢

0.0
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Siirra tutkaa naytosta toiseen (mikali maarittelit
sille monta mahdollista ndyttda
Settings/Monitors-dialogissa)

L
Lapinakyvaisyys paalle/pois
« U

Head up/north up
*  LEFTCTRL-A
ARPA paéalle/pois
e LEFTCTRL-A
ARPA/AIS info paalle/pois
« X
Chart overlay péélle/pois (sinulla pitaa olla oikea
karttalehti valittuna)

Kantauuden muutat helpoiten hiiren py6ralla, kun kursori

on tutkan paalla.

AIKA LAHTEA

Aja nykyiselld veneelld tai valitse toista, valikon kohdalla
"Vessel”. Lisaa kierroslukua + nappaimella, ohjaa!

Seuraavaksi kuva tyypillisesta tilanteesta simulaatiossa.

Sim: 20:01:25 (+ 00:01:25) Timer: 00:01:25 www. stormwind. fi

0.3 4309.7 M 399:13 hrs

Typiskt vy i simulatorn - Tyypillinen nikymd' simulaattorissa

Sannolikt vill du forst av allt fa fram sjokortet. Tryck alltsa
antingen mellanslag eller bokstaven for sjékortsserien du
kommer att aka inom (A, B, C eller D).

Valj kortblad med musen. Tryck déarefter foljande:

Todennakoisesti haluat ensimmaiseksi esille merikartan.
Paina siis joko vélilyontia tai haluamasi karttasarjan
kirjainta (A, B, C tai D).

Valitse karttalehti hiirelld. Paina sen jalkeen:



-n

sa ser du var du ar och hur du kor.

Lycka till pa resan!

- Stormwind

-n

jolloin ndet missa olet ja kuinka etenet.

Onnea matkaan!

- Stormwind
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Storm - Myrsky



